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	CAPAIAN PEMBELAJARAN
	CPL-PRODI YNG DIBEBANKAN PADA MK
	

	
	S1
	Menjungjung tinggi nilai kemanusiaan, moral, dan etika  

	
	S2
	Menjunjung tinggi nilai kemanusiaan dalam menjalankan tugas berdasarkan agama, moral dan etika

	
	S3
	Berkontribusi dalam peningkatan mutu kehidupan bermasyarakat, berbangsa, bernegara, dan kemajuan peradaban berdasarkan Pancasila

	
	S4
	Berperan sebagai warga negara yang bangga dan cinta tanah air, memiliki nasionalisme serta rasa tanggungjawab pada negara dan bangsa

	
	S14
	Mampu menjaga dan memelihara warisan-warisan sejarah dan budaya

	
	P7
	Menguasai konsep, prosedur, dan prinsip pengelollaan destinasi pariwiwsata sejarah dan budya 

	
	P8
	Menguasai pengelolaan dan pengembangan usaha di bidang kepaiwisaraan sejarah dan budaya secara kreatif dan inovatif sehibgga mampu bersaing di era global.

	
	KU 12
	Mampu menjadi Fasilitator dan sumber belajar

	
	KK 5
	Mampu mengaplikasikan hukun dan prinsip penulisan sejarah sehingga mampu  merekontruksikan secara kritis, analistis dan imajinatif peristiwa yang terjadi pada lampau

	
	KK16
	Mampu mengaplikasikan proses pendampingan, membimbing, mengarahkan memberikan petunjuk dan menjelaskan mengenai pariwiwsata sejarah dan budaya baik dalam

	
	Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)
	

	
	Korelasi CPMK terhadap Sub-CPMK
	

	
	
	Sub-CPMK 1
	Sub-CPMK 2
	Sub- CPMK 3
	

	
	CPMK 1
	v
	
	v
	

	
	CPMK 2
	
	v
	v
	

	
	CPMK 3
	
	v
	
	

	Deskripsi Singkat MK
	Mata kuliah ini menyajikan seluk beluk kepariwisataan Indonesia, mencakup sejarah pariwisata, Kebijakan tentang pariwisata, manajemen pariwisata, jenis pariwisata dan objek pariwisata di Indonesia, serta dampaknya pada masyarakat, baik dampak positif yang berupa terbukanya lapangan pekerjaan yang berujung pada kesejahteraan masyarakat terutama di daerah tujuan wisata. Maupun dampak negative dari pariwisata yang berupa penetrasi budaya asing yang seringkali tidak sesuai dengan budaya dan kepribadian bangsa.

	Tujuan Mata Kuliah 
	1. Mahasiswa dapat menjelaskan Pengertian Pariwisata dan Kebudayaan
2. Mahasiswa dapat menganalisis Prospek wisata Kedepan  
3. Mahasiswa dapat menganalisis Unsur-unsur pokok kepariwisataan 
4. Mahasiswa dapat menganalisis Kepariwisataan  & Kebudayaan  dalam Perspektif Kritis
5. Mahasiswa dapat menganalisis Kebudayaan Kabupaten Banyuwangi
6. Mahasiswa dapat menganalisis Pengembangan kepariwisataan
7. Mahasiswa dapat menganalisis Pengembangan Kepariwisataan 
8. Mahasiswa dapat menganalisis SWOT I  Pengembangan kepariwisataan  dan Kebudayaan yang berkelanjutan.
9. Mahasiswa dapat menaplikasikan Penelitian Kepariwisataan dan Kebudayaan
10. Mahasiswa dapat menaplikasikan Studi Penelitian Kepariwisataan dan Kebudayaan
11. Mahasiswa dapat menaplikasikan Penelitian dalam bidang  pariwisata dan kebudayaan 

	Bahan Kajian: Materi Pembelajaran
	I. Pertemuan 1  :Penyampaian  kontrak perkuliahan dan kesepakatan bersama antara dosen dan mahasiswa 
II. Pertemuan 2  : Pengertian Pariwisata dan Kebudayaan
III. Pertemuan 3  : Prospek wisata Kedepan  
IV. Pertemuan 4  : Unsur-unsur pokok kepariwisataan 
V. Pertemuan 5  : Kepariwisataan  & Kebudayaan  dalam Perspektif Kritis
VI. Pertemuan 6  : Kebudayaan Kabupaten Banyuwangi
VII. Pertemuan 7  : Pengembangan kepariwisataan
VIII. Pertemuan 8  :Ujian Tengah Semester (UTS)
IX. Pertemuan 9  : Pengembangan Kepariwisataan 
X. Pertemuan 10 : Analisis Swot I  Pengembangan kepariwisataan  dan Kebudayaan yang berkelanjutan.
XI. Pertemuan 11 : Studi Penelitian Kepariwisataan dan Kebudayaan
XII. Pertemuan 12 : Studi Penelitian Kepariwisataan dan Kebudayaan
XIII. Pertemuan 13 : perkembanganbentuk-bentuk arkeologi Islam
XIV. Pertemuan 14 : Penelitian mahasiswa tentang pariwisata dan kebudayaan 
XV. Pertemuan 15 : Penelitian mahasiswa tentang pariwisata dan kebudayaan
XVI. Pertemuan 16 : Ujian Akhir Semester (UAS)

	Metode 
	·  Strategi : Contextual Teaching Learning/CTL

· Metode:Ceramah, Tanya  jawab  dan  diskusi 

· Pembelajaran dengan studi lapang

	Tugas 
	1. Tugas individu, Tugas kelompok, unjuk kerja  

2. Tugas Tambahan: bila diperlukan, tergantung keperluan, misalnya mahasiswa memerlukan remidiasi.

	Media 
	 Buku sumber, Internet, koran, majalah.

	Evaluasi
	 Evaluasi pembelajaran dilakukan melalui kehadiran, tugas, laporan bab/buku, UTS dan UAS.

	Pustaka
	1. H. Kodhyat, 1996. Sejarah Pariwisata dan Perkembangannya di Indonesia. Jakarta : Grasindo.

2. Salah Wahab, 1992. Menejemen Kepariwisataan. Jakarta : Pradnya Paramita.

3. Oka A. Yoeti, 1990. Pemasaran Pariwisata. Bandung : Angkasa.

4. R.G. Soekadijo, 1997. Anatomi Pariwisata. Jakarta : Gramedia Pustaka Utama.

5. James J. spillane, 1987, Ekonomi Pariwisata, Yogyakarta : Kanisius.

6. Kementrian Kebudayaan dan Pariwisata, 2003. Sadar Wisata dan Sapta Pesona. Yakarta : Kementrian Kebudayaan dan Pariwisata.

7. N.N., t.t. Indonesia Pariwisata Nusantara. T.k. : t.p.

	Dosen Pengampu
	Miskawi, M.Pd

	Mata Kuliah Syarat
	-

	

	Mg ke-
	Kemampuan Akhir TiapTahapanBelajar (Sub-CPMK)
	Penilaian
	Bentuk Pembelajaran; Metode Pembelajaran; penugasan Mahasiswa; (Estimasi Waktu)
	Materi Pembelajaran (Pustaka)
	Bobot Penilaian (%)

	
	
	Indikator
	Kriteria
	
	
	

	(1)
	
	(3)
	(4)
	(5)
	(6)
	(7)

	1
	Kesepakatan bersama terkait kontrak perkuliahan  sejarah lokal
	Penyampaian kontrak perkuliahan 
	
	
	
	

	2
	1. Setelah pembelajaran selasai mahasiswa mampu menjelaskan Pengertian Pariwisata dan Kebudayaan
2. Pengertian Pariwisata dan kebudayaan
3. Bentuk pariwisata dan kebudayaan
4. Jenis Pariwisata  dan kebudayaan


	Pengertian Pariwisata dan Kebudayaan

1. Pengertian Pariwisata dan kebudayaan

2. Bentuk pariwisata dan kebudayaan

3. Jenis Pariwisata  dan kebudayaan


	Kriteria :

Rubrik Deskriptif: Kehadiran, Partisipan aktif 


	· Strategi : Contextual Teaching Learning/CTL

· Metode:Ceramah, Tanya  jawab  dan  diskusi 

· Model:  PBL

· Luring (offline)
· Bentuk Non Test : 
· Penilaian:Jenis tagihan: Tugas individu, Tugas kelompok, unjuk kerja
· Bentuk instrument: laporan tertulis

	1 s/d 7
	1. Sikap (mengacu pada penjabaran deskripsi umum) 
2. Partisipasi dan aktivitas dalam proses pembelajaran (Perkuliaha dan kehadiran dan partisipasi aktif. 
3. Penyelesaian Tugas-tugas

	3-4
	1. Setelah pembelajaran selasai mahasiswa mampu menjelaskan Sejarah Kepariwisataan
2. Setelah pembelajaran selasai mahasiswa mampu menjelaskan Asal mula adanya kepariwisataan
3. Setelah pembelajaran selasai mahasiswa mampu menjelaskan Kepariwisataan sebelum masehi.
4. Setelah pembelajaran selasai mahasiswa mampu menjelaskanKepariwisataan sesudah masehi.
5. Setelah pembelajaran selasai mahasiswa mampu menjelaskan Kepariwisataan di Indonesia pada zaman penjajahan.
6. Setelah pembelajaran selasai mahasiswa mampu menjelaskan Kepariwisataan di Indonesia setelah kemerdekaan 
	Sejarah Kepariwisataan
1. Asal mula adanya kepariwisataan
2. 
Kepariwisataan sebelum masehi.

3.
Kepariwisataan sesudah masehi.

4. 
Kepariwisataan di Indonesia pada zaman penjajahan.

5. 
Kepariwisataan di Indonesia setelah kemerdekaan
	Kriteria :

Rubrik Deskriptif: Kehadiran, Partisipan aktif 


	· Strategi : Contextual Teaching Learning/CTL

· Metode:Ceramah, Tanya  jawab  dan  diskusi 

· Model:  STAD
· Luring (offline)
· Bentuk Non Test :
· Penilaian:Jenis tagihan: Tugas individu, Tugas kelompok, unjuk kerja
· Bentuk instrument: laporan tertulis

	1 s/d 7
	1. Sikap (mengacu pada penjabaran deskripsi umum) 

2. Partisipasi dan aktivitas dalam proses pembelajaran (Perkuliaha dan kehadiran dan partisipasi aktif. 
3. Penyelesaian Tugas-tugas

	5
	1. Setelah pembelajaran selasai mahasiswa mampu menjelaskan Prospek wisata Kedepan 

2. Setelah pembelajaran selasai mahasiswa mampu menjelaskan Perubahan pola konsumsi
3. Setelah pembelajaran selasai mahasiswa mampu menjelaskan Pariwisata dan teknologi informasi
4. Setelah pembelajaran selasai mahasiswa mampu menjelaskan Perubahan dalam pariwisata
5. Setelah pembelajaran selasai mahasiswa mampu menjelaskan Variabel lain yang mempengaruhi pariwisata
	Prospek wisata Kedepan  

1. Perubahan pola konsumsi

2. Pariwisata dan teknologi informasi

3. Perubahan dalam pariwisata

4. Variabel lain yang mempengaruhi pariwisata


	Kriteria :

Rubrik Deskriptif: Kehadiran, Partisipan aktif 


	· Strategi : Contextual Teaching Learning/CTL

· Metode:Ceramah, Tanya  jawab  dan  diskusi 

· Daring (online)
· Bentuk Non Test : 
· Penilaian:Jenis tagihan: Tugas individu, Tugas kelompok, unjuk kerja
· Bentuk instrument: laporan tertulis
	1 s/d 7
	1. Sikap (mengacu pada penjabaran deskripsi umum) 

2. Partisipasi dan aktivitas dalam proses pembelajaran (Perkuliaha dan kehadiran dan partisipasi aktif.
3. Penyelesaian Tugas-tugas

	6
	Setelah pembelajaran selasai mahasiswa mampu menjelaskan Unsur-unsur pokok kepariwisataan 

	Unsur-unsur pokok kepariwisataan 
1. Kebijakan/situasi politik pemerintah.

2. motivasi wisatawan

3. Perasaan ingin tahu.
4. Sifat ramah tamah.

5. Jarak dan waktu (Aksesibilitas).

6. Atraksi.

7. Akomodasi.

8. Pengangkutan.

9. Harga-harga.

10. Publisitas dan promosi.
11. Kesempatan berbelanja.
	Kriteria :

Rubrik Deskriptif: Kehadiran, Partisipan aktif 


	· Strategi : Contextual Teaching Learning/CTL

· Metode:Ceramah, Tanya  jawab  dan  diskusi 

· Model:  PBL

· Luring (offline)
· Bentuk Non Test : 
· Penilaian:Jenis tagihan: Tugas individu, Tugas kelompok, unjuk kerja
Bentuk instrument: laporan tertulis
	1 s/d 7
	1. Sikap (mengacu pada penjabaran deskripsi umum) 

2. Partisipasi dan aktivitas dalam proses pembelajaran (Perkuliaha dan kehadiran dan partisipasi aktif. 
3. Penyelesaian Tugas-tugas

	7
	Setelah pembelajaran selasai mahasiswa mampu menjelaskan Kepariwisataan  & Kebudayaan  dalam Perspektif Kritis


	Kepariwisataan  & Kebudayaan  dalam Perspektif Kritis

1. Pariwisata budaya 

2. Budaya Pariwisata


	Kriteria :

Rubrik Deskriptif: Kehadiran, Partisipan aktif 


	· Strategi : Contextual Teaching Learning/CTL

· Metode:Ceramah, Tanya  jawab  dan  diskusi 

· Daring (online)
· Bentuk Non Test : 
· Penilaian:Jenis tagihan: Tugas individu, Tugas kelompok, unjuk kerja
Bentuk instrument: laporan tertulis
	1 s/d 7
	1. Sikap (mengacu pada penjabaran deskripsi umum) 

2. Partisipasi dan aktivitas dalam proses pembelajaran (Perkuliaha dan kehadiran dan partisipasi aktif. 
3. Penyelesaian Tugas-tugas

	8
	Menunjukkan performa yang terbaik dalam ujian mengelola pembelajaran secara utuh sesuai kriteria penilaian

(UJIAN TENGAH SEMESTER)

	9
	Setelah pembelajaran selasai mahasiswa mampu mengaplikasikan  Penelitian cagar budaya 

1. 
	Penelitian cagar budaya 

1. Mahasiswa mengenal macam-macam  cagar budaya

2. Mahasiswa melakukan penelitian dan pengisian formulir cagar budaya

3. Tempat Pantai Marina Boom Banyuwangi
	Kriteria :

Rubrik Deskriptif: Kehadiran, Partisipan aktif 


	· Strategi : Contextual Teaching Learning/CTL

· Metode:Ceramah, Tanya  jawab  dan  diskusi 

· Model:  PBL
· Bentuk Non Test : 
· Penilaian:Jenis tagihan: Tugas kelompok, unjuk kerja
· Bentuk instrument: laporan tertulis
	1 s/d 7
	1. Sikap (mengacu pada penjabaran deskripsi umum) 

2. Partisipasi dan aktivitas dalam proses pembelajaran (Perkuliaha dan kehadiran dan partisipasi aktif. 
3. Penyelesaian Tugas-tugas

	8
	Menunjukkan performa yang terbaik dalam ujian mengelola pembelajaran secara utuh sesuai kriteria penilaian

(UJIAN TENGAH SEMESTER)

	9
	Setelah pembelajaran selasai mahasiswa mampu menjelaskan ddan mengaplikasikan  Kebudayaan Kabupaten Banyuwangi

 
	Kebudayaan Kabupaten Banyuwangi

1. Kebudayaan Kabupaten Banyuwangi

2. Daya Tarik Kebudayaan sebagai objek wisata
	Kriteria :

Rubrik Deskriptif: Kehadiran, Partisipan aktif 


	· Strategi : Contextual Teaching Learning/CTL

· Metode:Ceramah, Tanya  jawab  dan  diskusi 

· Bentuk Non Test : 
· Penilaian:Jenis tagihan: Tugas kelompok, unjuk kerja
Bentuk instrument: laporan tertulis
	1 s/d 7
	1. Sikap (mengacu pada penjabaran deskripsi umum) 

2. Partisipasi dan aktivitas dalam proses pembelajaran (Perkuliaha dan kehadiran dan partisipasi aktif. 
3. Penyelesaian Tugas-tugas

	10
	Setelah pembelajaran selasai mahasiswa mampu menganalisis  Pengembangan kepariwisataan
	Pengembangan kepariwisataan
1. Tujuan pengembangan kepariwisataan dan Kebudayaan 

2. Dampak pengembangan kepariwisataan dan Kebudayaan pada: ekonomi, sosial, budaya, lingkungan, dan konservasi
3. Pengembangan kepariwisataan dan Kebudayaan yang berkelanjutan
	Kriteria :

Rubrik Deskriptif: Kehadiran, Partisipan aktif 


	· Strategi : Contextual Teaching Learning/CTL

· Metode:Ceramah, Tanya  jawab  dan  diskusi 

· Model:  PBL
· Luring (offline)
· Bentuk Non Test : 
· Penilaian:Jenis tagihan:, Tugas kelompok, unjuk kerja
· Bentuk instrument: laporan tertulis
	1 s/d 7
	1. Sikap (mengacu pada penjabaran deskripsi umum) 

2. Partisipasi dan aktivitas dalam proses pembelajaran (Perkuliaha dan kehadiran dan partisipasi aktif. 
3. Penyelesaian Tugas-tugas

	11
	Setelah pembelajaran selasai mahasiswa mampu menganalisis   Pengembangan Kepariwisataan 

Analisis Swot I  Pengembangan kepariwisataan  dan Kebudayaan yang berkelanjutan.
	Pengembangan Kepariwisataan 

1. Analisis Swot I  Pengembangan kepariwisataan  dan Kebudayaan yang berkelanjutan.
	Kriteria :

Rubrik Deskriptif: Kehadiran, Partisipan aktif 


	· Strategi : Contextual Teaching Learning/CTL

· Metode:Ceramah, Tanya  jawab  dan  diskusi 

· Bentuk Non Test : 
· Penilaian:Jenis tagihan: Tugas kelompok, unjuk kerja
· Bentuk instrument: laporan tertulis
	1 s/d 7
	1. Sikap (mengacu pada penjabaran deskripsi umum) 

2. Partisipasi dan aktivitas dalam proses pembelajaran (Perkuliaha dan kehadiran dan partisipasi aktif. 
3. Penyelesaian Tugas-tugas

	12
	Setelah pembelajaran selasai mahasiswa mampu mengaplikasikan  Studi Penelitian Kepariwisataan dan Kebudayaan 


	Studi Penelitian Kepariwisataan dan Kebudayaan 

	Kriteria :

Rubrik Deskriptif: Kehadiran, Partisipan aktif 


	· Strategi : Contextual Teaching Learning/CTL

· Metode:Ceramah, Tanya  jawab  dan  diskusi 

· Model:  PBL
· Luring (offline)
· Bentuk Non Test : 
Penilaian:Jenis tagihan: Tugas kelompok, unjuk kerja
Bentuk instrument: laporan tertulis
	1 s/d 7
	1. Sikap (mengacu pada penjabaran deskripsi umum) 

2. Partisipasi dan aktivitas dalam proses pembelajaran (Perkuliaha dan kehadiran dan partisipasi aktif. 
3. Penyelesaian Tugas-tugas

	13
	Setelah pembelajaran selasai mahasiswa mampu mengaplikasikan  Studi Penelitian Kepariwisataan dan Kebudayaan
	Studi Penelitian Kepariwisataan dan Kebudayaan
	Kriteria :

Rubrik Deskriptif: Kehadiran, Partisipan aktif 


	· Strategi : Contextual Teaching Learning/CTL

· Metode:Ceramah, Tanya  jawab  dan  diskusi 

· Bentuk Non Test : 
· Penilaian:Jenis tagihan: Tugas kelompok, unjuk kerja
· Bentuk instrument: laporan tertulis
	1 s/d 7
	1. Sikap (mengacu pada penjabaran deskripsi umum) 

2. Partisipasi dan aktivitas dalam proses pembelajaran (Perkuliaha dan kehadiran dan partisipasi aktif. 
3. Penyelesaian Tugas-tugas

	14
	1. Setelah pembelajaran selasai mahasiswa mampu mengaplikasikan   penelitian mahasiswa tentang pariwisata dan kebudayaan
	Penyampaian hasil penelitian mahasiswa tentang pariwisata dan kebudayaan
	Kriteria :

Rubrik Deskriptif: Kehadiran, Partisipan aktif 


	· Strategi : Contextual Teaching Learning/CTL

· Metode:Ceramah, Tanya  jawab  dan  diskusi 

· Luring (offline)
· Bentuk Non Test : 
· Penilaian:Jenis tagihan:, Tugas kelompok, unjuk kerja
· Bentuk instrument: laporan tertulis
	1 s/d 7
	1. Sikap (mengacu pada penjabaran deskripsi umum) 

2. Partisipasi dan aktivitas dalam proses pembelajaran (Perkuliaha dan kehadiran dan partisipasi aktif. 
3. Penyelesaian Tugas-tugas

	15
	Setelah pembelajaran selasai mahasiswa mampu mengaplikasikan  hasil penelitian mahasiswa tentang pariwisata dan kebudayaan 
	Penyampaian hasil penelitian mahasiswa tentang pariwisata dan kebudayaan
	Kriteria :

Rubrik Deskriptif: Kehadiran, Partisipan aktif 


	· Strategi : Contextual Teaching Learning/CTL

· Metode:Ceramah, Tanya  jawab  dan  diskusi 

· Luring (offline)
· Bentuk Non Test : 
· Penilaian:Jenis tagihan: Tugas individu, Tugas kelompok, unjuk kerja
· Bentuk instrument: laporan tertulis
	1 s/d 7
	1. Sikap (mengacu pada penjabaran deskripsi umum) 

2. Partisipasi dan aktivitas dalam proses pembelajaran (Perkuliaha dan kehadiran dan partisipasi aktif. 
3. Penyelesaian Tugas-tugas

	16
	Menunjukkan performa yang terbaik dalam ujian mengelola pembelajaran secara utuh sesuai kriteria penilaian 

(UJIAN AKHIR SEMESTER)
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